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Carte des espaces de jeu

((

Période
Janvier a novembre 2020

Acteurs
Niveau politique: exécutif

Cadre institutionnel

Critéres de qualité d'ordre structurel
Orientation stratégique

Présentation des offres /

espaces de vie

Coopération

Situation initiale

Le projet de cartographier les espaces de
jeu de la ville de Sursee a été initié lors-
qu'il a fallu déterminer de quels espaces
de jeu publics les familles disposent-elles
a Sursee?

Dans le cadre de la planification des me-
sures pour |'obtention du label UNICEF
«Commune amie des enfants », |'élabora-
tiond’'un concept d'espaces verts et libres
a entre autres été thématisée. C'est dans
ce contexte qu’est née une discussion au-
tour du champ d'action «Places de jeux ».
Il était prévu de procéder a une analyse
des places de jeu en termes de desserte,
sur la base de la question suivante: «qui
a acceés a une place de jeux publique, ou
et a quelle distance? ». Aprés une pre-
miére visualisation sur une carte munici-
pale, des recherches plus approfondies
ont été menées et les espaces de jeu gé-
néralement publics et gratuits ont été
identifiés. Ce processus a donné lieu a une
carte trés claire des espaces de jeu, que
nous avons voulu partager avec la popu-
lation. Le projet s’est conclu par la prépa-
ration graphique et rédactionnelle de la
carte, et par son impression.

Visées

Base pour le développement futur
d’'espaces de jeu au service du
passage a une commune amie des
enfants

Visualisation et identification des
espaces de jeu existants pour la
population

Vue d’ensemble des espaces de jeu
disponibles pour les nouveaux
arrivants

Promotion de I'activité physique et
des jeux en plein air des enfants
Sensibilisation de la population au
théme des espaces de jeu

Groupe cible

Enfants

Familles de la commune de Sursee
Nouvelles familles s’installant dans la
commune

Coiit

Mise en page/agencement de la
carte: env. 2000 francs

Impression de la carte (tirage a 1500
exemplaires): env. 500 francs

Les heures de travail des employés
ne sont pas prises en compte dans
cette énumération.

www.unicef.ch/kfl


https://www.unicef.ch/fr/notre-travail/suisse-liechtenstein/espaces-de-vie-adaptes-aux-enfants

Déroulement du projet

L'analyse des espaces de jeu a été effec-
tuée au moyen d’'une carte de la ville, de
visites et en coopération avec les familles.
Les facteurs requis pour qu'un espace
puisse étre qualifié d’espace de jeu ont été
définis. Les voici: espace dont I'acceés est
public et gratuit, et qui est destiné a I'ac-
tivité physique, aux loisirs ou au jeu. Une
liste a ainsi été établie, dont I'intégralité a
a son tour été vérifiée par le réseau exis-
tant de familles.

Des textes ont été créés pour le verso de
la carte. Des idées de jeux figurent ainsi
sous les intitulés «Idées de jeux en plein
air», «Jeux a la craie » et «Jeux senso-
riels ». La rubrique «Autres conseils et
idées » présente des sociétés et des asso-
ciations de jeunes ainsi que des informa-
tions sur la bibliothéque et la ludotheque.
La derniere étape a consisté en la prépa-
ration du visuel et en I'impression de la
carte.

Facteurs de réussite

« Trés bon rapport prix/efficacité
» Aide précieuse du réseau existant avec

le groupe cible, a savoir les familles
et les enfants

» Gage de qualité grace au contréle de

I'identification des espaces de jeu par
les familles

e Bon travail graphique

Difficultés

Il n’est pas toujours facile d’établir si les
espaces de jeu sont accessibles au public
(exemple des espaces semi-privés, des es-
paces dont I'utilisation est limitée a cer-
tains horaires, etc.).

Conclusion

L'élaboration et la publication de la carte
des espaces de jeu ont été un «quick win »,
car par rapport a son co(t réduit, le projet
a été d'une grande efficacité. Il a égale-
ment permis au Service des affaires so-
ciales de se positionner en tant qu'institu-
tion en faveur de la promotion des espaces
de jeu en accés libre.

Contact

Fabio Bieri

Ville de Sursee —

Service des affaires sociales

Site «metro »

Moosgasse 1, 6210 Sursee
041926 92 22
fabio.bieri@stadtsursee.ch
www.fachbereich-gesellschaft.ch

www.unicef.ch/kfl


https://www.unicef.ch/fr/notre-travail/suisse-liechtenstein/espaces-de-vie-adaptes-aux-enfants
mailto:fabio.bieri%40stadtsursee.ch?subject=
http://www.fachbereich-gesellschaft.ch
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Spielplatze
Waldspielplatz Kotten
X schule Kotten

EX Kyburgpark

X schachfeld Martignyplatz
X Rothsli

X schule Neufeld

Unterer Graben

X AlterszZentrum St. Martin
X Schule St. Martin

X Lungholz
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Piratenspielplatz Strandbad *
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Sportplitze

[11 Kotten

[0 Jugendspielplatz Haselwarte/Skatepark
51 st.Georg

[0 schlottermilch Stadion

[ Zirkusplatz

[T Neufeld

[ st Martin
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Naturnahe Raume

2 surseewald ™

|72 Vita Parcours

[ Haselwartwald **

/1L suhrenzugang Zirkusplatz

1751 Ehretpark / Diebenturm

111 Kiostergarten

[ seepromenade Triechter **

|71 strandbad Sursee

[/110 seepromenade um Kirchenruine **

s gelten die Nutzungsregeln vor Ort

Spielen
Spielen
Spielen

Die Stadt Sursee mit ihren Parks, Spielplatzen, Sportplatzen
und Wiesen gehort allen!

Spielraume sind Begegnungsraume, Orte wo Menschen sich
treffen, kennenlernen, miteinander spielen, zusammen Neues
entdecken und Bekanntes weitergeben. Sie bringen Genera-
tionen zusammen und wirken als Freiraum fii alle.

Spielraume sind nicht nur wichtig fir die Entwicklung der
Kinder, sondern auch im Leben von Jugendlichen, Erwach-
senen und Senior*innen. Sie laden uns ein zum Erholen,
Austoben, Verweilen, Ausprobieren und Erleben.

Die Spielraumkarte gibt einen Uberblick iber Spielplatze,
Sportplitze und naturnahe Réume in der Stadt Sursee. Sie

soll dazu anregen, Sursee gemeinsam neu zu entdecken.

Viel Spass und gut Spiel!

Strassensystem fiir Bobbycars oder Velos
Fiir einmal in die Rolle von Stadtplaner*innen

schlapfen. Kreisel, Kreuzungen, Zebrastreifen, Park-
platze, Autobahn - alles ist maglich. Auf den Boden

malen und befahren.

Tempel-Hiipfen
Mit der Strassenkreide Felder von 1bis 10

aufzeichnen. Mit einem Stein der Reihe =n.

nach die Felder markieren - das Feld mit

dem Stein muss ibersprungen werden. Im

letzten Feld wird gewendet, auf dem Rickweg wird der Stein
wieder eingesammelt.

Foto-Shooting
Verschiedene Accessoires auf den Boden malen: Kronen,
grosse Ohren, unmégliche Frisuren etc. Ein Kind legt sich

dann so auf den Asphalt, als hatte es die Krone auf

dem Kopf, und wird firs Fotoalbum fotografiert.
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Spiele fiir Gruppen

Schnitzeljagd \

Eine Schnitzeljagd ist eine Gruppenaktivitat im

Freien, bei der ein Team mittels Spuren oder -+

Hinweisen im Gelénde versucht, ein zweites
Team oder eine Belohnung zu finden. Die Spuren kénnen
mittels Ratsel, Kreide, Sagemehl etc. gelegt werden,

Baumchen, wechsle dich!
Perfekt fiir einen Waldspaziergang. Ein Kind ist Jager

alle anderen Kinder suchen einen Baum aus. Dort sind sie in
Sicherheit. Ruft der/die Jager“in aumchen, wechsle dichls,
missen alle sich einen neuen Baum aussuchen und versuchen,
dabei nicht erwischt zu werden. Das Kind, das es nicht zu
einem neuen Baum geschafft hat, wird Jager‘in. Alternativ
lasst sich dieses Spiel auch mit Kreisen spielen, die auf den
Boden gemalt werden.

Stopptanz - ein Sportspiel mit Musik ﬁ

Die Kinder bewegen sich zur Musik, eine Person kontrolliert die
Musik (Start/Stopp. Stoppt die Musik, miissen alle wie versteinert
stehen bleiben. Die Kinder, die schnell genug gestoppt haben,
dirfen in die nachste Runde. Die Musik wird wieder gestartet
und gestoppt. Wer es bis zum Ende schafft, hat gewonnen.

Spiele fiir die Sinne

Verbunden erkunden
Paare bilden! Eine Person verbindet sich mit einem Tuch oder
Schal die Augen, die andere Person fiihrt. Nun werden Garten,
Spielplatz, Quartier etc. zusammen erkundet. Austauschen
iiber die Erfahrungen.

Nachtrommeln

Eine Person trommelt einen ausgedachten Takt mit
den Fingern oder der Hand auf einen Gegenstand.
Die anderen Mitspieler*innen trommeln den Takt
anschliessend nach.

Geruchsmemory

In jeweils zwei Filmdaschen oder Joghurtbechern wird das

gleiche Naturmaterial gegeben (Erde, Bliiten, Stroh etc.).

Anschliessend werden die Dosen bzw. die Becher verschlossen
und durcheinandergestellt. Durch Locher im Deckel
miissen nun die Dosen mit dem gleichen Inhalt an-
hand des Geruchs wiedergefunden werden.

Weitere Tipps und Ideen

Le n statt kaufen

Ludothek: Die Ludothek bietet Gelegenheit neue Spielideen
2u entdecken und auszuprobieren. Uber 3000 Spielsachen
fir drinnen und draussen kannt ihr zu ganstigen Konditionen

ausleihen. @
www.ludothek-sursee.ch

Bibliothek: Leiht euch in der Bibliothek Biicher, Musik, Filme
oder Horspiele aus - das Angebot ist vielfaltig.
www.regionalbibliothek-sursee.ch

Vereine und Jugendverbande
In Sursee und Umgebung sind viele Vereine aktiv.
Vielleicht ist da auch etwas fiir euch dabei?
wwwsursee.ch/vereinsliste
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Standort «metron
Moosgasse 1

Standort «freiraum»
Geuenseestrasse 2b

Weitere Informationen
041926 9222
gesellschaft@stadtsursee.ch
'www.fachbereich-gesellschaft.ch

www.unicef.ch/kfl



https://www.unicef.ch/fr/notre-travail/suisse-liechtenstein/espaces-de-vie-adaptes-aux-enfants

