
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

24 23 22 21 20 19 18 17 16 15 14
13

48 47 46 45 43 42 41 40

39 38

37

25
26 27 28 29 30 31 32

33

34 35 36

72 71 70 69 67 

68 66 65

64 63 62

61

49
50 51 52 54 55 56 57 58 59

73

74

75

76 77 78 79 80 81

82

83 84

53

60

44

DÉPART

ARRIVÉE
N

e 
ja

m
ai

s 
ab

an
d

o
n
n

er
. 
Ju

sq
u’

à 
l’a

rr
iv

ée
.

Jeu de l’échelle de l’UNICEF – Instructions. Chaque joueur place son pion sur la case de départ. C’est le joueur le plus jeune qui 
commence, et le jeu se poursuit à tour de rôle dans le sens des aiguilles d’une montre. On lance le dé et on avance du nombre de 
cases correspondant au chiffre obtenu. Une échelle permet d’avancer plus vite en direction de la case finale; un crayon oblige à 
reculer. On peut sauter par-dessus les autres pions. Il peut y avoir plusieurs pions par case. Le gagnant est celui qui parvient à l’arri-
vée le premier. La dernière case doit être atteinte précisément avec le chiffre obtenu par le dé lancé, sinon le joueur reste sur sa case 
et passe un tour. Le jeu continue jusqu’à ce que tous les joueurs soient arrivés sur la dernière case. Amusez-vous bien!
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